手势追踪是交互方式的未来，那么如何解决触觉反馈


　　智能手机的兴起，让我们可以通过敲击触控屏的方式进行人机交互。那么在这块小小的玻璃之后，人类还会开发出怎样的交互方式呢?我们都将通过语音和设备交互;还是说戴上增强现实眼镜，并全天接收我们所需的信息;亦或是将触控交互做得更加好，以至于我们永远不会真正取代它呢?

　　触摸已经占据了主导地位很长时间
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　　近几十年的时间，我们一直都在使用我们的双手来操作并查看各种信息。无论我们承认与否，我们的大脑都在连续不断地处理我们所得到的信息，并将信息反馈给我们的手，告诉它如何进行应答。在触控屏幕越来越流行的今天，不少设备已经不再需要连接实体的键盘或鼠标了，但是我们却因此没有办法的获得触控反馈。当我们在使用手机和平板电脑时，我们需要将注意力放在设备上，因为当我们把目光移开再点击屏幕时，我们是无法得知是否有点击正确。

　　增强现实是一种可能性
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　　距离有望取代触摸交互方式最近的技术就是增强现实了。在事物上覆盖一层信息的想法对许多人都产生了吸引力，但如今，它的应用方式仍然显得十分笨拙。Google Glass价格过于昂贵，应用领域和方式还十分有限，而更小型化的版本在现在看来仍然是一种奢望。如果要在Google Glass上移除触控，这样反而会引发其他的问题，因为要是使用语音控制或眼球追踪技术的话，就目前的技术而言，这两者还是拥有各自独特的问题。

　　手势追踪+触觉反馈
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　　也许我们有办法可以把这些技术都融合在一起。在未来，我们将有可能通过使用植入物或纳米技术让我们感受到那些不存在的东西。而显示的内容将有可能盘旋在你的面前的空中，接下来的突破就是开发一个能提供触觉反馈的手势控制系统，可以让你感觉到你按下它所获得的反馈。要使这一整套系统可以正常使用，我们仍然还有很长的路需要走。

　　就像上文所述的那样，未来人们可能会通过使用植入物或纳米技术让我们在使用手势操作时也能获得触觉反馈，但是这并不是最佳的解决方案。毕竟相比于鼠标和键盘，虽然手势操作加触觉反馈在使用的过程中会十分酷炫，不过这种触觉反馈获得的方式略显复杂，难不成每个人为了得到触觉反馈还需要跑到医院去做植入手术或注射吗?而且体内植入物能给我们带来什么多样化的反馈也是需要研究人员关注的，仅仅是简单的震动反馈并不足以让人们为此付出这么大的代价。

　　目前切实可行，且方便人们使用的触觉反馈设备就是手套或穿戴在用户手上的设备。

