响应式网页设计的9项基本原则

　　响应式web设计对于解决多类型屏幕问题来说是个不错方案，但从印刷的角度来看，其却存在着很多的困难。没有固定的页面尺寸、没有毫米或英寸，没有任何物理限制，让人感到无从下手。随着建立网站可用的各种小工具越来越多，像素设计局限于桌面和移动端也已经成为历史。因此，现在就让我们来说明一下如何运用响应式web设计的各项基本原则来实现，而不是抗拒流畅的网页体验。为了简单起见，我们将着重讲布局。


　　响应式设计Vs自适应网页设计
　　看似相同实则不然。这两种设计方式彼此相辅相成，所以说也没有对错之分。具体情况要依内容而定。
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　　如果还不清楚，请浏览《响应式、自适应、液态和静态网页设计DEMO》

　　内容流
　　随着屏幕尺寸越来越小，内容所占的垂直空间也越来越多，也就是说，内容会向下方延伸，这就叫做内容流。如果你习惯了使用像素和点进行设计，可能会觉得这个有点难掌握。不过没关系，习惯了就很好理解了。
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　　相对单位
　　你的设计对象可能是台式桌面，也可能是移动端屏幕或者介于两者之间的任意屏幕类型。像素密度也会彼此不同，所以我们需要使用灵活可变，并且能够适应各种情况的单位。那么在这种情况下，百分比等相对单位就派上用场了。使用百分比时，我们说宽度50%就是表示宽度占屏幕大小(或者叫视区，也就是指所打开浏览器窗口的大小)的一半。
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　　断点
　　断点可以让页面布局在预设的点进行变形，也就是说，在台式桌面上显示3栏，在移动设备上仅显示1栏。大多数CSS属性都可以实现断点之间的变形。断点放置的位置通常取决于内容。比如，如果一句话要换行，你可能就需要加上断点。但断点使用时需要谨慎——如果搞不清内容之间的逻辑关系，很容易弄的一团乱。
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　　最大和最小值
　　有时候内容占满整个屏幕宽度(例如在移动设备上)是好事，但如果相同的内容在电视屏幕上也撑得满满的，貌似就不太合理了。这就是为什么要有最大/最小值。例如，如果宽度为100%，最大宽度1000px，那么内容就会以不超过1000px的宽度填充屏幕。
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　　嵌套对象
　　还记得相对位置吗?如果一大堆要素彼此都紧密联系，那么必将难以控制。因此，将要素放置到容器中就会让它们变得更加好理解，并且简洁明快。这种情况就需要用到像素之类的静态单位了。静态单位对于logo和按钮等不需要扩展的内容来说非常有用。
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　　移动优先还是台式桌面优先
　　严格来说，项目从小屏幕入手过渡到大屏幕(移动优先)，还是从大屏幕入手过渡到小屏幕(台式桌面优先)区别不大。但是，从移动端着手可以给你带来一些额外的限制，帮助你进行决策。通常情况下大家会从两方面同时着手，所以你还是要看哪种方式最适合你。

[image: image7.png]



　　Web字体Vs系统字体
　　想让自己的网站拥有炫酷的Futura或Didot效果吗?那就是用web字体吧。尽管web字体看起来很炫酷，但你要记住，这些字体都需要用户下载，字越多，用户加载页面的时间也就越长。另一方面，系统字体加载速度则快得多(前提是用户本机就有)，但太过普通。
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　　位图Vs矢量图
　　你的图标是否有很多细节，并且应用了很多华丽的效果?如果是，那就用位图。如果不是，考虑使用矢量图。如果是位图，使用jpg、png或gif。矢量图则最好使用SVG或图标字体。其各有利弊。但你要时刻牢记图标尺寸——未经过优化的图片不能传到网上。另一方面，矢量图通常比较小，不过部分比较老的浏览器可能不支持矢量图。还有，如果图标有很多曲线，那有可能会比位图还大，所以要明智取舍。
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　　如果觉得我们有什么遗漏的地方，敬请评论告知!

